Dodatek do gry Polowanie na Robale. Do gry potrzebna jest podstawowa gra.

Elementy gry

5 specjalistow:
2 nowe plytki 7 okragtych
z robalami ztota kostka robali
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Przygotowanie gry

Przygotuj podstawowg gre Polowanie na robale jak zwykle.

Umies¢ nowe ptytki z robalami na ruszcie na lewo od ptytki z wartoscig 21.
Umies¢ specjalistéw tak, jak na obrazku ponizej — czerwonego robala na ptytce 11,
kure na 21, kruka na 23, tasice na 25, a ztotg kostke na 27.
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Przebieg gry

Gracz, ktory ostatnio byt na grillu bierze 8 kostek i zaczyna gre.

Ponizej opisano dziatanie nowych elementéw. Pozostate zasady sg takie same,
jak w podstawowej grze Polowanie na robale.

Plytki z wartosciami 111 13 - .
Aby zdobyé ptytke 11, gracz musi odtozy¢ kostki o sumie réwnej [’_ '} 13)
doktadnie 11. Aby zdoby¢ plytke 13, gracz musi odtozy¢ kostki -

o sumie réwnej doktadnie 13. Gdy gracz odtozy wyzszg sume, to éj
traci szanse na ich zdobycie.

Ptytek 11 i 13 nie mozna podbiera¢ przeciwnikom. '

Specjaliste mozna pozyskac na 2 sposoby:

» Zdobywajgc plytke, na ktérej dany specjalista sie znajduje.

» Podbierajac plytke innemu graczowi. Gdy gracz ma jakiego$ specjaliste, to traci
go razem z plytkg (wyjatkiem jest kura i kruk, patrz opis specjalistow).

Odktadanie specjalistow na ruszt

Gdy gracz odktada specjaliste, to umieszcza go na pierwszej wolnej ptytce

0 najnizszej wartosci. Specjalistow odktada sie z powrotem w ponizszych

sytuacjach:

» Gdy gracz spali rzut. Najpierw odktada ptytke z wierzchu swojego stosu z powrotem
na ruszt, nastepnie specjaliste.

» Gdy gracz zdobedzie drugiego specijaliste. Musi wybraé, ktérego z nich chce
zatrzymac, a ktérego odtozyc.

Gracz nigdy nie moze mie¢ na raz 2 specjalistow.

Gdy nie ma na ruszcie wolnej ptytki, na ktérej mozna by potozy¢ specjaliste, to jest on
odktadany do pudetka.



5 specjalistow.

1) Zlota kostka przyktad:
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2) Czerwony robal przyktad: pozostate

Liczy sie jak kostka z robalem kostki

i ma wartos¢ 5 pod warunkiem, ze . L B

gracz nie odfozyt zadnych kostek AR ,& L

z robalami. ),‘ Al o, U

Gdy gracz odtozyt przynajmniej S ’

1 kostke z robalem, to czerwony pozostata

kostka

robal przestaje sie liczy¢.

3) tasica

Gracz moze uzy¢ tasicy, aby wykona¢ dodatkowy rzut kostkami. Moze
to zrobi¢ tylko raz na ture. Aby to zaznaczy¢, gracz po uzyciu ktadzie
tasice ptasko na boku. Na koniec swojej tury stawia jg z powrotem na
nogi.

4) Kura

 Gracz trzyma kure na wierzchu swojego stosu.

» Gdy inny gracz miatby podebra¢ plytke, na ktorej siedzi kura, to bierze
kure zamiast tej ptytki (kladzie jg na swoim stosie lub przed sobg, gdy
nie ma zadnej ptytki).

» Gdy gracz spali rzut, to odktada na ruszt tyko kure (zachowuje ptytke
z wierzchu stosu).

 Gracz nie traci kury, gdy spali rzut, nie posiadajgc zadnej ptytki.

» Gdy gracz ma kure, nie mozna mu zabrac¢ okragtych robali (patrz na
nastepnej stronie).



5) Kruk

Uwaga! Kruk zostaje na ruszcie, az do konca gry. Zaden z graczy nie moze
go zdobyé¢. Gdy gracz zdobedzie ptytke, na ktérej znajduje sig kruk, bierze
dodatkowo (oprocz ptytki) okragtego robala. Nastgpnie przemieszcza kruka
na pierwszg wolng ptytke o najmniejszej wartosci.

Dwie jedynki
4 | ° | Gdy gracz odiozy 2 kostki z wynikiem 1, to natychmiast zdobywa
‘_'/" 2~ okragtego robala — niezaleznie od tego, jak zakonczy sig¢ jego
tura. .
Okragly robal

o Gdy gracz zdobywa okragtego robala, to bierze go z zasobdw ogdlnych.
Gdy w zasobach skonczg sie okragte robale, gracz zabiera go jednemu
wybranemu przeciwnikowi. Nie mozna zabrac¢ okragtego robala
graczowi posiadajgcemu kure.

Okragty robal liczy sie jak 1 robal w koncowej punktaciji.

Koniec gry
Gra sie konczy gdy na $rodku stotu nie ma juz ptytek do zdobycia. Wygrywa gracz,
ktéry zdobyt najwiecej robali (robale na ptytkach + okragte robale). 2
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